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Kultura mobile

Do czego moze przydac sie smartfon w instytucji kultury? Jak angazowac odbiorcow
uzywajqgc kanatéw mobilnych? Jak projektowac wciggajqce aplikacje i gry mobilne?
Jakie trendy i technologie wykorzystac?

Wszystko to i wiele wiecej juz 8 pazdziernika na IV FAM — Forum Aplikacji i Gier
Mobilnych, jedynym w Polsce wydarzeniu taczacym kulture i technologie mobilne.

Kultura mobile

W tym roku FAM startuje pod hastem Kultura mobile. Ta szeroka kategoria zbiera
rézne obszary naszego zycia, ktorym chcemy sie przyjrzec:
e dostep do kultury za pomoca urzadzen mobilnych i technologii takich, jak
wirtualna i rozszerzona rzeczywistosc oraz sztuczna inteligencija;
e projektowanie na urzadzenia mobilne - trendy, narzedzia, ciekawe praktyki i
przypadki sukcesu (case studies);
e rozwoj z madrym wsparciem technologii mobilnych - mo6j wtasny, a takze
grupy, ktora wspieram; bedziemy wspolnie szuka¢ odpowiedzi na pytanie, jak
rozwijac siebie i ulepszaé swoje otoczenie za pomoca dostepnych aplikacji.



e wzrost kontroli i Swiadomosci tego, w ktore obszary zycia ingeruja
technologie mobilne, kwestia prywatnosci naszych danych.

Dla kogo?

FAM to jedyne w Polsce wydarzenie dotyczace zastosowania aplikacji i gier
mobilnych w dziataniach spotecznych i kulturalnych. Biorag w nim udziat animatorzy
i menedzerowie kultury, projektanci, artysci, przedstawiciele instytucji kultury,
organizacji pozarzadowych, biznesu, administracji publicznej oraz mediow.

To przestrzen dla wszystkich tych, ktorych interesuje zastosowanie technologii
mobilnych w kulturze i edukacji.

Korzysci

Uczestnikom FAM oferujemy unikalna wiedze, ktéra pomoze rozwijac instytucje
kultury w dobie cyfrowej transformacji. Umiejetnosci zdobyte podczas praktycznych
warsztatow i spotkan z ekspertami branzy mobile utatwia rozpoczecie pracy nad
projektem mobilnym lub rozwiniecie go. Pokazemy jak korzysta¢ z dostepnych i
bezptatnych aplikacji do tworzenia i ulepszania oferty edukacyjnej i kulturalnej
instytucji lub organizacji.

Poruszymy takze takie tematy, jak: etyka mobile i MOBlkieta, zero waste,
minimalizm. Bedziemy dyskutowac o tym, jak aplikacje i gry mobilne mogg pomac
nam uczy¢ sie, zdobywac wiedze, a nawet...osiggac szczescie i spokoj.

Zarezerwuj czas 8. Pazdziernika. Sledz wydarzenie na Facebooku, gdzie ogtosimy start
rekrutacji: http://bit.ly/facebook-4FAM

Wydarzenie jest catkowicie bezptatne.

FAM - IV Forum Aplikacji i Gier Mobilnych
Warszawa, 8 pazdziernika 2019 r., w godz. 9:30-16:00
Przestrzen from Facebook, ul. Koszykowa 61


http://bit.ly/facebook-4FAM

Wiecej informacji: www.fam.cultureshock.pl
Wydarzenie na FB: http://bit.ly/facebook-4FAM
FAM wspétfinansowany jest ze srodkéw miasta stotecznego Warszawy.
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Fundacja Culture Shock jest organizacja pozarzadowa dziatajaca na rzecz rozwoju tworczego i
zawodowego roznorodnych grup odbiorcow. W centrum naszego zainteresowania pozostaje
cztowiek - zwracamy uwage na potencjat, ktéry w nim lub niej drzemie, przestrzen w ktorej
zyje, wspolnoty, ktore tworzy. Misja Fundacji jest otwieranie dostepu do edukacji cyfrowej
kazdemu i kazdej, niezaleznie od wieku i pozycji spotecznej, oraz wspieranie spotecznosci
lokalnych w Polsce i za granica za pomoca dziatan artystyczno - kulturalnych.
www.cultureshock.pl
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